[bookmark: _b9llps2drhqr]Установка стартового адреса DMX.
Для установки стартового адреса DMX на приборе следуйте указаниям производителя. Стартовый адрес определяет, какие каналы управляют прибором. Регулярно приборы устанавливают на адреса, увеличивая адреса на 16 для удобства программирования.
Т.е. первый прибор имеет адрес 001, второй адресом 017, третий адресом 033 и так далее.Таким образом, нажимая, при программировании на кнопку Scanner 1 вы обращаетесь к первому прибору и нажимая, на клавиши Scanner 2 вы обращаетесь ко второму прибору и так далее.
[bookmark: _l8oxraii9h44]Подключение приборов к пульту.
Чтобы подключить приборы к пульту, убедитесь, что все приборы включены, а адреса установлены правильно: 1, 17, 33, 49, 65, 81, 97, 113, 129, 145, 161, 177.
Подключите пульт DMX Master к первому прибору сигнальным шнуром, а затем первый прибор к второму, и так далее, все приборы соедините последовательно.
После этого включите блок питания пульта DMX Master в розетку 220 вольт. Теперь вы можете приступить к программированию.
 Программирование 
Программирование с помощью пульта DMX 512-192 представляет собой важный аспект управления осветительными устройствами. Вот общие принципы программирования с использованием данного пульта:
1. Программирование и изменение сцен и программ (Режим "Program"):
- Программирование новых сцен:
- Войдите в режим программирования на пульте DMX 512-192.
- Выберите каналы осветительных приборов, которые хотите настроить.
- Установите желаемые значения яркости, цвета и других параметров для каждого канала.

- Запишите созданную сцену в память пульта.
- Изменение существующих программ:
- Войдите в режим программирования на пульте.
- Выберите программу, которую хотите изменить.
- Внесите необходимые корректировки в настройки каналов.
- Перезапишите программу с учетом внесенных изменений.
2. Воспроизведение сцен и программ:
- А) Ручной режим:
- Выберите нужную сцену или программу, которую хотите воспроизвести.
- Установите уровень яркости и другие параметры каждого канала в ручном режиме, в соответствии с выбранной сценой.
- Б) Автоматический режим с выбором скорости выполнения программы:
- Выберите режим автоматического воспроизведения программ.
- Установите желаемую скорость выполнения программы (например, медленно, средне или быстро).
- Запустите воспроизведение программы, учитывая выбранную скорость.
Режим "program"
Режим "program" - это режим работы, в котором вы, как профессиональный писатель, можете записать объемный текст, опираясь на следующие функции и возможности пульта.
Для начала, вы можете записать в память пульта до 240 статичных сцен, используя для этого восемь кнопок, расположенных вверху пульта и помеченных надписью "scenes". При записи каждой сцены вы можете выбрать желаемый цвет.
Память пульта разделена на 30 банков, каждый из которых содержит по 8 сцен. Выбор нужного банка осуществляется кнопкой рядом с дисплеем, помеченной надписью "bank".
Далее, при программировании "чейзов" или программ, вы можете указать программе, какие сцены она должна воспроизводить и из какого банка. Программа будет воспроизводить записанные в нее сцены из выбранных банков сцен.
Скорость работы программы может быть изменена в процессе воспроизведения с помощью переменного резистора, расположенного слева под дисплеем и помеченного надписью "speed". Также, скорость перехода от сцены к сцене может быть регулирована резистором, называемым "fade time".
Вы можете комбинировать положение фейдеров "speed" и "fade time", чтобы достичь желаемого ритма переключения приборов в процессе воспроизведения программы.
Таким образом, в режиме "program" вы имеете множество возможностей для создания и управления объемным текстом, используя различные сцены, банки, скорости работы и времени переходов.
[bookmark: _e7u8bt5ri8nz]Программирование сцен:
Начиная с момента включения блока питания для пульта управления, он находится в ручном режиме. Чтобы перейти в режим программирования, необходимо нажать и удерживать клавишу "program" в течение трех секунд. После этого светодиод на дисплее, расположенный напротив надписи "program", загорается, что означает готовность пульта к программированию статичных световых картин.
Необходимо обратить внимание на отсутствие горящего светодиода напротив надписи "blackout". Если светодиод горит, это означает, что на выходе пульта нет управляющего сигнала, поэтому рекомендуется выключить приборы, не прерывая работу программы.
Далее, используя клавиши под надписью "scanners", необходимо выбрать номер прибора, который будем программировать (в данном случае №1). В результате этого, 8 переменных резисторов на панели управления будут управлять функциями световых приборов различных типов. Каждый конкретный прибор будет иметь свои установки для этих переменных резисторов, предоставляемые производителем.
Если необходимо перейти на вторую страницу для управления девятым и десятым каналом, нужно нажать кнопку "page select" и перейти на вторую страницу.
После установки нужного цвета для первого прибора, если вы хотите сохранить данную сцену в память пульта, необходимо нажать кнопку "midi/add" и затем кнопку "scene 1". Это сообщает пульту о желании сохранить сцену, указывает, в какой банк она будет сохранена (по умолчанию банк №1, в котором доступно восемь сцен), и указывает номер сцены. Когда пульт мигнет индикатором три раза, это означает, что сцена успешно записана.
Далее, необходимо снять обращение с первого прибора, нажав клавишу с надписью "scanner 1", выбрать прибор №2 с помощью клавиш "scanners" и установить нужный цвет, яркость и, при необходимости, мигание.
То же самое повторяется для каждого из приборов: снять обращение с предыдущего прибора, выбрать следующий, установить нужные параметры света.
Когда все приборы установлены, первая световая картина (сцена) будет готова. Чтобы сохранить ее в памяти пульта, нужно нажать кнопку "midi/add" и выбрать номер сцены с помощью цифровых клавиш, расположенных в верхней части пульта под надписью "scenes" (для начала нужно выбрать №1). Если после этого пульт мигнет три раза, сцена будет успешно записана в банк сцен под номером один. По умолчанию пульт имеет 30 банков по 8 сцен в каждом. При заполнении первого банка можно переключиться на второй и т. д., используя клавиши "bank+" или "bank-".
Для записи других световых сцен необходимо повторить шаги и так далее.
[bookmark: _we4bu4v9xioo]Автоматический режим работы программы от внутреннего тактового генератора
Автоматический режим работы программы от внутреннего тактового генератора представляет собой особенность пульта, которая позволяет программе работать без участия человека. Это означает, что программа может воспроизводить заданные сцены или картинки без постоянного вмешательства оператора.
Однако перед тем, как начать воспроизведение, необходимо сначала сохранить статичную сцену. Для этого нужно нажать клавишу "добавить midi/add" и затем выбрать номер сцены для сохранения. Общее количество сцен, которые можно записать в пульт, составляет 240. Эти сцены делятся на 30 банков/ячеек памяти, в каждой из которых помещается по 8 сцен. Важно отметить, что банк сцен не обязательно должен быть заполнен до конца, то есть можно записывать только нужное количество сцен.
Структура банков сцен пульта представляет собой последовательность номеров сцен от 1 до 8 для каждого из банков сцен. Например, банк №1 будет содержать сцены 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 и 8. Такая структура позволяет оператору легко ориентироваться и быстро находить нужную сцену.
[bookmark: _d1cxjknql611]Стирание программ.
Если необходимо стереть программы, лучше всего сделать это перед записью новой программы. Это связано с тем, что старые программы могут быть длиннее, чем новые, и лишние сцены могут не стереться при записи новой программы. Для стирания программ следует войти в режим "program" и удерживать нажатой кнопку "program" в течение трех секунд. Затем нужно нажать и удерживать нажатой кнопку номера программы, которую нужно стереть, одновременно нажимая кнопку с надписью "auto/del". Если все сделано правильно, индикатор пульта мигнет три раза, что будет означать, что программа успешно стерта. Для проверки можно выйти в режим программирования и убедиться, что программа действительно стерта.
Стерев программу, это не влияет на память сцен, поэтому всегда можно оперативно записать любую программу, используя банк сцен.
[bookmark: _t0rgxzst3gi5]Режим "Black Out"
Режим "black out" служит для блокировки выходного сигнала пульта приборов и остановки их работы на время, не прерывая работу программы. При каждом выходе из режима программирования выходной сигнал пульта автоматически блокируется и загорается светодиод напротив надписи "black out" около дисплея. Чтобы снять блокировку, нужно нажать на кнопку "black out" и светодиод погаснет, что будет означать, что выходной сигнал пульта снова идет в приборы. Режим "black out" удобен для временной остановки работы приборов без остановки работы программы.
Запись программы – это способ сделать световые сцены или картинки более динамичными или медленными путем их записи в программы и воспроизведения в автоматическом режиме. Программа представляет собой набор сцен, записанных в определенной последовательности. Сцены можно записывать в программу из любого банка сцен. Можно повторять одну сцену несколько раз и затем переходить к другим сценам. Однако стоит помнить, что в одну программу можно записать не более 240 сцен.
Процесс написания программы начинается с выбора номера программы, которую собираетесь записать. Например, выберем "chase 1". Затем нужно набрать в этой программе нужные сцены из банка сцен. Для добавления первой сцены нужно нажать клавишу номера сцены, и прибор немедленно ее покажет. Если сцена устраивает, нужно нажать клавишу для записи сцены в программу. Если сцена не устраивает, можно просмотреть, отредактировать или изменить сцены в банке памяти.
Для добавления второй и последующих сцен нужно повторить этот процесс, выбирая номер сцены и нажимая клавишу "midi/add". Когда закончится доступное количество сцен в одном банке, можно перейти в следующий банк сцен, нажимая на кнопки "bank+" или "bank-". В программе каждая сцена называется "шаг" или "step". Максимальное количество шагов в одной программе составляет 240, хотя на практике чем проще программа, тем лучше она выглядит.
По завершении процесса программирования необходимо выйти из режима программирования, удерживая нажатой кнопку "program" в течение трех секунд. Пульт имеет два режима работы: режим "program" для записи и изменения сцен и программ, и режим "manual" для просмотра сцен и воспроизведения программ. В "руководстве" можно воспроизводить сцены, а также сцены и программы в "автоматическом режиме" с выбором скорости выполнения.
Для просмотра и редактирования сцен, выберите банк или ячейку с помощью клавиш bank и нажмите номер сцены, которую вы хотите увидеть. Затем выберите следующую сцену и повторите процесс. Редактирование сцен возможно только в режиме program&gt; !!!.
Чтобы войти в режим program и выбрать сцену, используйте клавиши scenes. Для редактирования ранее созданных сцен, выберите прибор с помощью клавиш scaners и измените положение луча, цвет и другие параметры. После этого просто сохраните изменения под тем же номером, нажав на клавишу midi\\add, а затем на номер сцены, которую вы вызывали.
Воспроизведение сцен в автоматическом режиме.
Для воспроизведения сцен или картин из выбранного банка в автоматическом режиме, нажмите клавишу auto\\del, чтобы активировать авто режим. Затем выберите номер ячейки памяти сцен с помощью клавиш bank, и сцены начнут автоматически воспроизводиться со скоростью паузами, которые настроены с помощью переменных резисторов speed (скорость программы) и fade time (время удержания сцены).
Вы можете выбрать скорость воспроизведения сцен двумя способами:
1) Используя переменные резисторов speed и fade time. Один из резисторов отвечает за скорость смены картин, а другой за время задержки между сценами - паузы.
2) Если три раза с одинаковыми интервалами нажать на клавишу tap sync, пульт примет эти интервалы за скорость воспроизведения. Интервалы между нажатиями могут соответствовать ритму музыкального сопровождения. Клавиша tap sync имеет приоритет перед переменными резисторами скорости и паузы!
Чтобы выйти из автоматического режима, просто нажмите клавишу auto del еще раз (если это необходимо).
Воспроизведение записанных программ в автоматическом режиме.
Работа программы в автоматическом режиме: авто триггер и аудио триггер - автоматика и реакция на звук.
[bookmark: _c9rqujkd1smw]Автоматический режим работы программы от внутреннего тактового генератора
[bookmark: _6zryv3161ix4]Сначала нужно нажать кнопку auto/dell, чтобы войти в автоматический режим. При этом загорится индикатор возле дисплея, указывающий на включенный режим auto trigger.\n Затем пользователь может выбрать нужную программу, нажимая на программные клавиши chase №. Например, если нужна программа под номером 1, нужно нажать клавишу chase №1.\n Выбранная программа будет воспроизводиться с выбранной скоростью.\n Скорость воспроизведения можно настроить вручную с помощью переменных резисторов speed и fade time, а также с помощью клавиши tap sync.\n Для быстрого воспроизведения нужно установить значения speed = 0.1 сек и fade time = 0.
Примечание: В пульте управления можно записать только шесть программ. Все программы могут работать либо по одной, либо последовательно в выбранном порядке. Если выбрано несколько программ подряд, они будут воспроизводиться одна за другой в зацикленном режиме. Если выбраны все шесть программ, то они будут выполняться последовательно.
Чтобы исключить программу из списка воспроизведения, нужно еще раз нажать на кнопку с номером той программы, которую нужно исключить.

Для перехода в режим музыкальной активации программы пользователь должен выбрать номер программы с помощью кнопок chase №. Номер выбранной программы будет отображаться на дисплее напротив надписи chase. Затем нужно нажать кнопку music/bank copy один раз, и на индикаторе появится соответствующий значок. Теперь, когда играет музыка, сцены программы будут автоматически переключаться на максимальный уровень сигнала от микрофона. Обычно басовые ноты в музыкальном сопровождении имеют максимальный уровень.

Если нужно изменить сцены в каком-либо банке памяти, нужно войти в режим программирования, нажав и удерживая кнопку "program" в течение трех секунд. Затем можно выбрать банк сцен с помощью кнопок bank. По умолчанию выбран банк №1. Затем нужно выбрать сцену и, если нужно, изменить ее. Для этого следует последовательно обратиться к устройствам, которые участвуют в сцене, с помощью кнопок scanner и настроить нужный цвет и другие параметры с помощью перемещения движков переменных резисторов. Затем измененную сцену можно сохранить под старым номером, нажав кнопку midi/add.

Возможные проблемы:
2) Если не загорается индикатор возле дисплея напротив надписи auto trigger, возможно проблема с подключением или неисправностью кнопки auto/dell.
3) Если выбрана программа, но она не воспроизводится, проверьте правильность выбора скорости воспроизведения с помощью переменных резисторов speed и fade time или клавиши tap sync.
4) Если все шесть программ не отрабатываются последовательно, проверьте выбор программ и убедитесь, что добавление/исключение программ произведено правильно посредством нажатия на соответствующую кнопку.
5) Если в режиме музыкальной активации программы не происходит автоматическое переключение сцен на максимальный уровень сигнала от микрофона, возможно проблема с подключением микрофона или настройками уровня сигнала.
6) При изменении сцен в банке памяти не забудьте сохранить измененную сцену нажатием на кнопку midi / add.
7) Если программа не воспроизводится после выбора и настройки, проверьте наличие записи программы и правильность ее параметров.
8) Если скорость воспроизведения установлена очень маленькой, увеличьте ее значение для корректного воспроизведения программы.



